Regulamin Turnieju Dragons Arena
Zapisy ogélne

1. Organizatorem Turnieju Dragons Arena (zwanego dalej Turniejem) jest Zwigzek Mtodziezy
Chrzeécijanskiej "POLSKA YMCA"- Ognisko Centrum w Gdyni, z siedzibg w Gdyni 81-346, ul. Zeromskiego
26, KRS: 0000178023, REGON: 006216617, NIP: 5260028073, Bank: Millennium, Nr rachunku: 29 1160 2202
0000 0002 6973 5457 w partnerstwie z Polskg Organizacjg Kajukenbo / Wun Hop Kuen Do.

2. Z Organizatorami mozna komunikowac sie telefonicznie: 58 620 31 15, pocztg e-mail:
info@dragonsarena.org lub pocztg tradycyjng: YMCA Gdynia - Turniej Dragons Arena, Gdynia 81-346, ul.
Zeromskiego 26.

3. Celem Turnieju jest promocja sportéw walki i bezpiecznej rywalizacji jako sposobu na zdrowy i aktywny
tryb zycia oraz ksztattowanie pozytywnych postaw u dzieci i mtodziezy.

Uczestnictwo w Turnieju

3. Warunkiem uczestnictwa w Turnieju jest przynalezno$¢ do klubu sportowego, wypetnienie formularza
zgtoszeniowego na stronie internetowej: http://www.dragonsarena.org, akceptacja Regulaminu,
akceptacja Optat startowych, akceptacja Polityki prywatnosci, optacenie sktadki startowej oraz dostarczenie
organizatorowi podpisanego Oswiadczenia Uczestnika.

4. Dla zawodnikéw udziat w Turnieju jest odptatny.

Rezygnacja z uczestnictwa

5. W przypadku rezygnacji zawodnika z udziatu w Turnieju powyzej 7 dni przed rozpoczeciem Turnieju,
Organizator zwraca petng wpfate, po potrgceniu optaty prowizyjnej ustugi PayU. Zwroty bedg dokonane 14

dni po zakoriczeniu Turnieju.

6. Rezygnacje z uczestnictwa nalezy zgtosi¢ Organizatorom w formie pisemnej wiadomoscig e-mail na adres
info@dragonsarena.org Rezygnacje sktadane w innej formie i terminie nie zostang uwzglednione.

7. Nieodwotanie zgtoszenia, niewziecie udziatu w Turnieju, nieobecnos$¢ Zawodnika na planszy/stanowisku
spowoduje obcigzenie petnymi kosztami uczestnictwa.

Zmiana terminu Turnieju
8. Organizator zastrzega sobie mozliwosé odwotania lub przesuniecia terminu Turnieju ze wzgledéw
losowych. Informacje o zmianach w terminie przestana bedzie najpdzniej do 2 dni przed planowanym

rozpoczeciem Turnieju.

9. W przypadku odwotania Turnieju z winy Organizatoréw, wptata zostaje zwrdcona w catosci. Organizator
ma prawo odwotac Turniej w kazdej chwili.

Koszt uczestnictwa w Turnieju i warunki ptatnosci

10. Wysokos¢ sktadki startowej jest okreslona na stronie internetowej:
http://www.dragonsarena.org/oplaty/

11. Organizator do obstugi ptatnosci elektronicznych korzysta z ustugi PayU. Po wypetnieniu formularza
rejestracyjnego na podany w zgtoszeniu adres e-mail wysyfana jest wiadomos¢ z personalizowanym linkiem
do zdefiniowanej ptatnosci w systemie PayU.
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Reklamacje

12. Zawodnik jest uprawniony do ztozenia reklamacji dotyczgcej wytacznie procedury rejestracji lub obstugi
ptatnosci elektronicznych w terminie 7 dni od dnia, w ktérym odbyt sie Turniej.

13. Przebieg i jako$¢é Turnieju, w szczegdlnosci podziat na kategorie, harmonogram, rywalizacja sportowa,
decyzje i werdykty sedziéw, nagrody nie podlegajg reklamacjom.

14. Reklamacje nalezy zgtosi¢ Organizatorom w formie pisemnej wiadomoscig e-mail na adres
info@dragonsarena.org Reklamacje sktadane w innej formie i terminie nie zostang uwzglednione.

15. Zaleca sie podanie przez Zawodnika w opisie reklamacji numeru/kodu rejestracji, okolicznosci
dotyczacych przedmiotu reklamacji oraz danych kontaktowych sktadajgcego reklamacje.

16. Organizator rozpatruje reklamacje niezwtocznie, nie pdzniej niz w terminie 14 dni, liczgc od dnia jej
otrzymania. Jesli reklamacja w tym czasie nie moze zostac rozpatrzona, Organizator w tym terminie
powiadamia reklamujgcego na pisSmie o przyczynach opdznienia i przewidywanym terminie
rozpatrzenia reklamacji.

Dane osobowe i zgoda na rozpowszechnianie wizerunku

17. Polityka prywatnosci jest okre$lona na stronie internetowej: http://www.dragonsarena.org/polityka-

prywatnosci/

Organizacja zawodéw

18. Turniej sktada sie z konkurencji: indywidualnych pokazéw Form / Kata / Tul / Poomse , bezpiecznych
pojedynkow Softstick oraz sciezki ¢wiczer Tor Sprawnos$ciowy.

19. Konkurencje oceniane bedg przez Zespdt Sedziowski sktadajgcy sie z treneréw reprezentujgcych
poszczegdlne kluby uczestniczace w Turnieju.

20. W ramach kazdej konkurencji Zespét Sedziowski na podstawie listy zarejestrowanych zawodnikéw
podejmuje decyzje o podziale na kategorie.

Konkurencja Form / Kata / Tul / Poomse (bez broni/z bronig)

21. Przebieg konkurencji Form / Kata / Tul / Poomse:

21.1. Zawodnik jest wzywany na plansze (imieniem i nazwiskiem).

21.2. Zawodnik podchodzi do Sedzidw i przedstawia sie (podaje: imie i nazwisko, styl lub klub, nazwe
formy/uktadu, ktéry prezentuje).

21.3. Zawodnik wykonuje uktad.

21.4. Zawodnik czeka na ocene Sedzidw.

21.5. Zawodnik schodzi z planszy na sygnat Sedziéw.

22. Sedziowanie konkurencji Form / Kata / Tul / Poomse:

22.1. Zespot Sedziowski sktada sie z co najmniej 3 0sdb, ktdére siedzg na krzestach w linii blisko siebie, na
wprost zawodnika wykonujgcego uktfad.

22.2. Bezposrednio za Sedziami przy stoliku siedzi osoba pomocnicza, ktéra odczytuje Sedziom nazwiska z
listy startowej (do wywotania zawodnika) oraz zapisuje przyznane przez Sedziéw oceny.

22.3. Po zakonczeniu wszystkich pokazow w ramach konkurencji/kategorii, osoba pomocnicza z Sedziami
oblicza wyniki.

22.4. Sedziowie zgtaszajg wynik do Managera Turnieju i wspdlnie ogtaszajg wyniki wreczajgc zawodnikom
nagrody.
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23. Oceny konkurencji Form / Kata / Tul / Poomse:

23.1. Kazdy Sedzia przyznaje zawodnikowi ocene w zakresie 0,0 - 10,0.

23.2. Po zakonczeniu kazdego pokazu, (uzgodniony wczesniej) lider Zespotu Sedziowskiego wydaje
polecenie "pierwsza ocena".

23.3. Na pierwszy sygnat, Sedziowie jednoczesnie podnoszg nad gtowe dton lub dionie z widocznymi
palcami w iloéci odpowiadajacej przyznanej OCENIE W CZESCI CALKOWITEJ (O - 10).

23.4. Nastepnie lider Zespotu Sedziowskiego wydaje polecenie "druga ocena".

23.5. Na drugi sygnat, Sedziowie jednocze$nie podnoszg nad gtowe dton lub dionie z widocznymi palcami w
iloéci odpowiadajacej przyznanej OCENIE W CZESCI ULAMKOWE] (O - 9).

23.6. Po zakoriczeniu wszystkich pokazéw w ramach konkurencji/kategorii, dla kazdego zawodnika oceny
wszystkich Sedzidéw sg sumowane, a sumy sortowane od najwyzszej do najnizszej.

23.7. W przypadku takich samych wynikéw na miejscach medalowych (ex aequo) sedziowie mogg podjgc
decyzje o dodatkowym pojedynku i powtdrzeniu obu pokazéw i ponownej ocenie.
23.8. W przypadku pojedynku, sedziowie wskazujg zwyciezce przez wskazanie uniesiong dfonia.

24. Ustalenie poziomu pierwszych ocen:

24.1. Sedziowie przed rozpoczeciem konkurencji powinni podja¢ decyzje wyborze procedury ocen
"pierwszego zawodnika". Mozliwe sg do wyboru nastepujgce warianty:

24.1.1. Pierwszy zawodnik wykonuje swdj pokaz dwukrotnie - na poczatku oraz na koncu
konkurencji/kategorii. Zawodnik bedzie zatem oceniony dwukrotnie, ale do podsumowania bedzie wzieta
tylko wyzsza ocena tego zawodnika.

24.1.2. Sedziowie "przyjmuja" pokazy trzech pierwszych zawodnikéw bez oceny po kazdym pokazie. A
nastepnie ponownie wzywajg tych zawodnikéw na plansze i ich kolejno oceniaja.

24.1.3. Zesp6t Sedziowski ustala wspdlny poziom pierwszej oceny, przynajmniej w zakresie CZESCI
CALKOWITEJ. Na przyktad ocene: 5. Pierwszy zawodnik niezaleznie od wykonania otrzyma taka punktacje.
Kolejni zawodnicy bedg oceniani w stosunku do pokazu pierwszego zawodnika.

Konkurencja Softstick

25. Przebieg konkurencji Softstick:

25.1. Pary zawodnikdw sg wzywane na plansze (imionami i nazwiskami).

25.2. Zawodnicy stawiajg sie na planszy w kasku z jednym Softstickiem.

25.3. Zawodnicy na wezwanie Sedziego gtéwnego wykonujg ukton do siebie i ukton do Sedziow.

25.4. Pojedynek trwa 2 minuty bez zatrzymywania czasu. Odliczanie czasu w trakcie pojedynku moze zostac
wstrzymane a nastepnie wznowione z waznych powoddw, o ktorych decyduje tylko Sedzia gtéwny.

25.5. Zawodnik moze otrzymacé punkt za trafienie softstickiem drugiego zawodnika. Decyzje o przyznaniu
punktu podejmujg Sedziowie. Niedopuszczalny jest kontakt miedzy zawodnikami jakgkolwiek czescig ciata.
25.6. Trafienia punktowane obejmujg cate ciato zawodnikdw oprdcz rak. Trafienia w rece nie s3
punktowane. Trafienia w softsticki nie sg punktowane.

25.7. Po kazdym trafieniu "potencjalnie punktowanym" pojedynek jest przerywany przez sedzidéw, ustalany
jest werdykt, przyznawany lub nie przyznawany punkt (jeden punkt za dowolne trafienie), zawodnicy cofani
sg ha miejsca startowe, nastepnie pojedynek jest wznawiany.

25.8. Pojedynek wygrywa zawodnik z wiekszg iloscig punktéw zabranych po uptywie 2 minut pojedynku.
25.9. Zawodnicy, ktdrzy wygrajg pojedynek przechodzg do dalszych rozgrywek. Zawodnicy, ktdrzy przegraja
pojedynek nie biorg udziatu w dalszych rozgrywkach. Zawodnik, ktéry przegrat moze byé wezwany do
pojedynku rozstrzygajgcego jedynie w przypadku rozgrywki o miejsce medalowe.

25.10. W przypadku remisu punktowego po uptywie 2 minut pojedynku, Sedzia gtéwny podejmuje decyzje
o formie dogrywki (przedtuzenie pojedynku o kolejg 1 minute lub pojedynek do "pierwszego trafienia").

26. Sedziowanie konkurencji Softstick:

26.1. Zespot Sedziowski sktada sie z 3 oséb, ktdre poruszajg sie swobodnie na planszy obserwujac dziatania
obu zawodnikdéw.

26.2. Zadaniem sedziéw jest przyznawac punkty zgodnie z dziataniami zawodnikéw przy szczegdlnej
dbatosci o ich bezpieczenstwo.

26.3. Jeden Sedzia jest gtéwny, organizuje on prace Zespotu Sedziowskiego i komunikuje sie z zawodnikami.

26.4. Sedzia gtdwny postuguje sie komendami: "start", "stop" i "werdykt".



26.5. Po zatrzymaniu pojedynku komendga "stop", na komende "werdykt" 3 sedziéw jednoczesnie wskazuje
zawodnika, ktéremu w ich ocenie nalezy sie punkt.

26.6. Kazdy sedzia (nie tylko gtdwny) moze przerwac pojedynek i wywotac procedure oceny komendg
"stop", jesli zauwazy trafienie.

26.7. Sedzia gtéwny na podstawie wiekszosci wskazan wszystkich sedzidw przyznaje lub nie przyznaje
punkty zawodnikom.

26.8. Kazdy sedzia na komende "werdykt" powinien uzy¢ gestu: wskazania na zawodnika - przyznanie
punktu lub skrzyzowania rak - punktu nie byto.

26.9. Na zakonczenie pojedynku Sedzia gtéwny wskazuje zawodnika, ktéry wygrat.

26.10. Bezposrednio przy planszy przy stoliku siedzi osoba pomocnicza, ktéra: odczytuje Sedziom nazwiska

z listy startowej (do wywotania zawodnikéw), zapisuje i prezentuje przyznane przez Sedziéw punkty, odlicza
czas.

26.11. Po zakoniczeniu wszystkich pojedynkdédw w ramach kategorii, Sedziowie zgtaszajg wynik do Managera
Turnieju i wspdlnie ogtaszajg wyniki wreczajgc zawodnikom nagrody.

Konkurencja Tor sprawnosciowy

27. Sciezka ¢wiczeh moze zawiera¢ nastepujgce ¢wiczenia:

27.1. Pompki szerokie (plecy muszg za kazdym razem zejsé ponizej linii tokci)
27.2. Kopniecia na tarcze

27.3. Przysiady (biodra za kazdym razem muszg zréwnac sie z linig kolan)
27.4. Uderzenia na tarcze

27.5. Przeskoki obundz

27.6. Sktony tutowia (tzw. "brzuszki") z podwdjnym uderzeniem w tarcze
27.7. Bieg (do przemieszczania sie pomiedzy stacjami)

28. Przebieg konkurencji Tor sprawnosciowy:

28.1. Wymagane ¢wiczenia oraz ilo$¢ ich powtdrzen (réznej dla kazdej kategorii wiekowej) jest przez
Sedziéw omawiana z Zawodnikami przed rozpoczeciem rywalizacji w ramach kazdej z kategorii wiekowej.
28.2. Dwdch zawodnikdéw jest wzywanych na plansze (imieniem i nazwiskiem).

28.3. Zawodnicy podchodzg do Sedzidéw i kolejno przedstawiajg sie (podajg: imie i nazwisko, styl lub klub).
28.4. Zawodnicy podnoszac reke wskazujg swojg gotowos¢ do rozpoczecia Sciezki ¢wiczen.

28.5. Na komende Sedziéw Zawodnicy jednoczesnie rozpoczynajg wykonanie Sciezki éwiczen.

28.6. Po zakonczeniu swojej sciezki, obaj Zawodnicy czekajg na oceny Sedzidéw.

28.7. Zawodnicy schodzg z planszy na sygnat Sedziéw.

29. Sedziowanie konkurencji Tor sprawnosciowy:

29.1. Oprécz pomiaru czasu, kazdy Zawodnik jest oceniany i pilnowany pod wzgledem poprawnosci
technicznej przez Sedziéw.

29.2. W przypadku nietechnicznego, btednego lub niepetnego wykonania ¢wiczenia Zawodnik jest
upominany przez Sedziego, ktdry nakazuje powtdrzenie danego ¢wiczenia, a w przypadku wyraznego braku
poprawy wskazuje do wykonania ¢wiczenie alternatywne.

29.3. Do oceny Zawodnika brany jest pod uwage czas pokonania przez niego $ciezki liczony od komendy
startowe]j Sedziego do momentu powstania zawodnika i podniesienia reki po ostatnim ¢wiczeniu.

29.4. Po zakonczeniu rywalizacji, dla wszystkich Zawodnikéw czas wykonania Sciezki jest sortowany od
najwyzszego do najnizszego.

29.5. W przypadku takich samych wynikéw na miejscach medalowych (ex aequo) sedziowie mogg podjgc
decyzje o dodatkowym pojedynku i powtdrzeniu sciezek dla tych Zawodnikdw.

Pozostate ustalenia

30. Zawodnicy zobowigzani sg bezzwtocznie stawiac sie w miejscu przeprowadzania konkurencji na
wezwanie Sedziego.

31. Sedzia moze nie dopusci¢ zawodnika do konkurencji, jesli uzna, ze udziat w konkurencji moze stanowic¢
zagrozenie dla zawodnika lub pozostatych uczestnikéw zawoddw.



32. Sedzia moze nie dopusci¢ lub zdyskwalifikowac¢ zawodnika, jesli nie spetnia on ktéregokolwiek wymogu
niniejszego Regulaminu dotyczgcego uczestnikdw Turnieju.

33. Opieke medyczng Turnieju stanowit bedzie ratownik medyczny zaopatrzony w torbe ratunkows i
defibrylator.

34. Zawodnicy ani trenerzy nie mogg sktadaé odwotan ani protestéw do Zespotdw Sedziowskich.

35. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do odwotania Turnieju wytgcznie w przypadku
nieprzewidzianych okolicznosci nie pozwalajgcych na przeprowadzenie Turnieju w catosci lub czesci.

36. Uczestnik zgadza sie na wykorzystanie swojego imienia i nazwiska do ogtoszenia, publikacji wynikéw i
umieszczenia ich w sieci Internet.

37. Uczestnik zgadza sie na wykorzystanie swojego wizerunku na fotografiach i filmach z Turnieju do celéw
informacyjnych i promocyjnych.

Odpowiedzialno$¢é prawna

38. Uczestnik lub jego opiekunowie prawni podpisujgc Oswiadczenie Uczestnika oswiadczajg, ze nie ma
zadnych przeciwwskazan, aby uczestnik brat czynny udziat w Turnieju i wybranych przez siebie
konkurencjach.

39. Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania Regulaminu Turnieju, ogdlnych zasad bezpieczerstwa i
stosowania sie do polecen Organizatorow i Sedzidw. W sprawach nieregulowanych w niniejszym
regulaminie gtos rozstrzygajgcy ma Organizator.

40. Uczestnik lub jego opiekunowie prawni ponoszg odpowiedzialnosc¢ za szkody wyrzgdzone przez niego
podczas Turnieju.

41. Organizatorzy nie ponoszg odpowiedzialnosci za poniesione szkody na zdrowiu uczestnikdw i widzow
powstate podczas zawoddw lub poza nimi w trakcie Turnieju oraz za rzeczy pozostawione przez
uczestnikéw i widzéw podczas Turnieju.

42. Uczestnicy w petni i bez jakichkolwiek zastrzezen zwalniajg Organizatoréw, Sedzidw, Trenerdw,
Wspdtpracownikéw, Zaproszonych gosci od jakiejkolwiek odpowiedzialnosci wynikajgcej z zaistniatego
wypadku, kontuzji lub utraty zdrowia, ktérego to wydarzenia mogli by by¢ ofiarg lub powodem.

43. Organizator nie ubezpiecza uczestnikéw Turnieju od nastepstw nieszczesliwych wypadkéow. Wskazanym
jest samodzielne ubezpieczenie sie od nastepstw nieszczesliwych wypadkow uczestnikdw we wiasnym

zakresie.

44. Regulamin jest dostepny na stronie internetowe;j: http://www.dragonsarena.org/regulamin/
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